INKSCAPE 01 - Dywany z kwadratow i kot (26)

rysowanie, wymiary, zaznaczanie, kopiowanie, skalowanie, obracanie, przycigganie,
grupowanie
W razie probleméw otworz film. https://youtu.be/fuS7I-K-dWc

Rysunek obiektowy (wektorowy) tworzony jest za pomocg gotowych elementow: odcinki,
prostokqty, elipsy itp. Obiekty te mozemy w dowolny sposob ksztaltowaé, naktadac na
siebie, lgczy¢ w wigksze grupy, powiekszac i pomniejszac bez straty jakosci calego rysunku.
W fotografii (bitmapa, rysunek rastrowy) natomiast przeksztatcany pojedyncze piksele.

Obszar roboczy (2)

Standardowo w programie ustawiona jest kartka formatu A4 — ta czes¢ bedzie drukowana.
Punkt (0,0) znajduje si¢ w lewym dolnym rogu.
Rysowa¢ mozna jednak po calym obszarze roboczym, aby przygotowac rozne elementy rysunku.

e Uruchom program Inkscape

e Wybierz z menu: Widok - Powi¢ekszanie - Powiekszanie strony (5)
e Wybierz narzedzie Tekst A

e Wpis swoje Nazwisko i imi¢

e Wybierz narzedzie Zaznacz k

Powigksz napis uzywajac strzalek w napisie u

Pomniejsz obszar roboczy - CTRL+kétko myszki
Przesun obszar roboczy - srodkowy przycisk myszki

Zrzut calego okna programu wklej do ramKi
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Rysowanie (2)

Wybierz narzedzie Prostokat (R) |:|
Narysuj prostokat o dowolnej wielkosci

kwadraciki do skalowania I:J

kotko do zaokrgglania rogo’w_o

krzyzyk do przesuwania X

jezeli znikng, wybierz narzedzie Edycja weztow 5 lub kliknij podwojnie narzedziem Zaznacz
e Przesun prostokat pod napis
e Zaokragl narozniki za pomoca ko Tkammel_)
e Ustaw szeroko$¢ prostokata na szeroko$¢ strony
e Zmien kolor wypelnienia na niebieski

lewy przycisk myszki na pasku kolor(')w. u 0“"

e Zmien kolor konturu na czarny
prawy przycisk myszki na pasku kolorow i Ustaw kontur

e Zmien szeroko$¢ konturu na 1mm
A . wypehnienie: [N z
lewy przycisk myszki w pole __teru: BN .0



https://youtu.be/fuS7l-K-dWc

,, | Szerokoid: @ 1000 —- | rmm v
w panelu bocznym ustaw szeroko$¢ Q

zminimalizuj panel boczny O
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Skalowanie, obracanie i Scinanie (2)

Libront Wactaw Libront Wactaw
1) )| S
e Wybierz Wskaznik (S) k

©)

L,

e Kilikaj w prostokat, az strzatki zmienig si¢ na skalowanie ‘._,
e (1) Zmien wymiary i ustaw prostokgt w pionie

£ = N

e Kliknij w prostokat , az strzalki zminia sie na obracanie N

e (2) obrd¢ prostokat o okoto 45 stopni ’ -
e Ustaw dowolne $ciccic *=*

e KIliknij podwoéjnie w prostokat - pojawig si¢ wezty do skalowania i zaokraglania
Mozesz wybraé narzedzie Edycja weztow N~

e (3) Zlikwiduj zaokraglenia za pomocg kotek

e Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Wypelnienie i kontur (2)
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[ ] Ustaw wypetnienie be pd | | | | | ' '
K 10 iiiiﬁi hiii i Wypetnienie: - Wypetnienie: Usun
1) 500 (Z)H kontur: (D (3) Kontur:
e (1) Ustaw kolor zielony wypelnienia
lewy przycisk myszki na pasku z kolorami
e (2) Ustaw czerwony kontur
prawy przycisk myszki na pasku z kolorami i Ustaw kontur
e (3) Ustaw szerokos¢ konturu na 4 mm
prawy przycisk myszki na liczbie oznaczajgcej szerokosé konturu
e Zrzut calego okna programu wklej do ramki
i C
—l_ _.l’
Rysowanie z wymiarami (2)
Narysujemy niebieski kwadrat o boku 60, lewy gorny rog znajduje sig w punkcie (20,20)
e Wybierz narzedzie Wskaznik k 1 kliknij w prostokat
e Wecisnij klawisz DEL, aby usuna¢ obiekt
mozesz klikngé prawym przyskiem i wybraé Usun
e Narysuj protokat
e Ustaw: wypelnienie niebieskie, kontur czarny 1 mm, bez zaokraglonych rogow
e Zaznacz narysowany obiekt za pomocg R
e Ustaw potozenie (X,Y) lewego gornego rogu i wymiary (Szer i Wys) na gébrnym pasku
#:120,000 = == ¥ 20,000 = == Szer.: 60,000 -+ @1 Wiys.: | 60,000 - <4+ mmw

e Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Libront Waclaw

Kopiowanie (2)
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e (1) Sprawdz czy wlaczone jest Automatyczne przycigganie
Automatyczne przycigganie pozwala w latwy sposob wyrownywacé obiekty

By

e Zaznacz kwadrat 3 iwcisnij CTRL+D
kwadrat zostanie powielony w tym samym miejscu — nie réb tego 100 razy !!!
mozesz tez uzy¢ CTRL+C i CTRL+V lub PPM i Powiel lub przeciggnij i SPACJA
e (2) Przesun kwadrat w prawo tak, aby si¢ skleity krawe¢dziami
automatyczne wyrownanie pomaga sklejac brzegi i rogi obiektow
e (3) Powiel kwadrat jeszcze 6 razy i ustaw jeden obok drugiego - razem 8 kwadratow
e Zmien kolor wypehienia czterech kwadratow na zotty
Mozesz pojedynczo lub uzyj SHIFT+LPM do zaznaczenia kilku
srodkowy przycisk myszki - przesuwanie obszaru roboczego
CTRL+kotko myszki — skalowanie obszaru roboczego

* Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Libront Wactaw

Zaznaczanie i kopiowanie (2)

) o e

e (1) Wybierz k i przeciagnij myszka po przekatnej — ,,0bejmij” zaznaczeniem wszystkie kwadraty
mozesz tez klika¢ w kwadraty z SHIFT

(2) Powiel zaznaczone kwadraty - CTRL+D
(3) Przesun ostatni wystajacy kwadrat w lewo
(4) Powiel dwa rzgdy jeszcze trzy razy

Naci$nij na klawisz 4
dopasowanie okna do rysunku

e Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Grupowanie (2)

Wiele pojedynczych obiektow mozna polgczy¢ w jeden ztozony (grupowanie)
e Zaznacz wszystkie kwadraty
e Wybierz z menu: Obiekt - Grupuj

mozesz weisng¢é CTRL+G

64 kwadraty zostaly polgczone w jeden obiekt

e Ustaw na gornym pasku potozenie i wymiary szachownicy
¥ 20,000 — + ¥: 20,000 — 4| Szer: 60,000 —+ @ Wys: 60,000 -+ mmw
e Naci$nij na klawisz 5

dopasowanie okna do kartki

 Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Libront Waclaw

Warstwy (2)

e Narysuj w dowolnym miejscu czerwony prostokat
e Ustaw rozmiar i potozenie

15,000 — 4+ ¥: 15,000 — 4+ Szer: 70,000 — 4+ @ Wys: 70,000 —+ mmw

fi
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e Wybierz z menu: Obiekt — Przenie$ na spod
czerwony kwadrat zostanie przesuniety pod szachownice

e Zaznacz oba obiekty i wcisnij CTRL+G
grupowanie obu obiektow: czerwony kwadrat i zétto-niebieskq szachownice

e Zrzut calego okna programu wklej do ramki

t nEoss

Libront Wactaw




Obracanie i powielanie (2)
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e (1) Zaznacz szachownicg do obracania ’_s

e (2) Ustaw przyciaganie przyciaganie Srodka obrotu - i
bez tego bedzie bardzo trudno dokladnie ustawi¢ srodek obrotu
e (3) Przesun $rodek obrotu <= do naroznika szachownicy

e Wecisnij CTRL+D
powielenie szachownicy

e (4) Chwy¢ za strzatke obrotu __‘\ , weisnij CTRL i obro¢ szachownicg o 45°
obiekt obraca sie co 15°

e Powiel i obroc¢ jeszcze 6 razy po 45°
e Zrzut calego okna programu wklej do ramki

e

)

e Wybierz Narzgdzie Okrag (E) O

e Narysuj koto w dowolnym miejscu o dowolnych wymiarach
weisnij CTRL, aby rysowaé kola

. . . 1. .7“::'.”:.':5_'- L
e Wiaczone automatyczne przycigganie do wezlow I

e (1) Powiel koto
CTRL+D

e Przesun drugie kolo tak, aby byty styczne
koto ma standardowo 4 wezly na glownych przekgtnych, do ktorych mozna wyrownywacé inne obiekty
bez automatycznego przyciggania bedzie bardzo trudno zrobié to dokladnie

(2) Ustaw obracanie kota ’ --- -.a.?-.;_- --- ﬁ
Przesun §rodek obrotu na pierwsze koto

(3) Powiel koto z prawej
Obrd¢ koto z prawej 0 60 stopni



weisnij CTRL — skok obrotu co 15°
e Skopiuj i obroc kolo jeszcze 4 razy

* Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Kwiatek (2)

1 ) ®) ) ) 1(4)
e (1) Zaznacz $rodkowe koto i je powiel CTRL+D
e Zmien kolor nowego kota na zielony

Wcisnij SHIFT 1 CTRL 1 powigksz koto
powigkszanie centralnie i proporcjonalnie

(2) Przesun zielone koto na spod 5

Zaznacz wszystkie kota i je zgrupuj

(3) Powiel obiekt z kotami, aby byly styczne

Przesun srodek obrotu prawego obiektu na srodek lewego obiektu
(4) Powielaj i obracaj ,.kwiatek” jeszcze 5 razy

Narysuj czarne koto i wstaw pod spod kotowego obiektu

Zgrupuj wszystkie kota

Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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Wianek (2)

e Wykonaj poprzednie operacje jeszcze raz, aby otrzymac ,,Wianek”
e Zrzut calego okna programu wklej do ramki
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